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~~""W.KINACH OD 14 LUTEGO .-

Gatunek: animacja/komedia/fantasy
Produkcja: Niemcy 2019
Rezyseria polskiej wersji jezykowej: Maciej Kosmala
Dialogi: Arek Darkiewicz
Obsada polskiej wersiji jezykoweij:
BILARA - Elzbieta Jedrzejewska
EYALA - Karolina Kalina-Bulcewicz
OPHIRA - Anna Gajewska
ZURA - Magdalena Herman Urbariska
NURAJ — Paulina tabaTorres
FALARQY - Kamil Pruban
ZERA - Weronika tukaszewska
TECZOWY KROL - Jarostaw Boberek
LESNY KROL - Janusz Winuch
LODOWA KROLOWA - Beata Kowalska
DZARO - Maciej Kosmala
MARWENA - Aleksandra Kowalicka
W pozostatych rolach: Ignacy Martusewicz, Krzysztof Wach, Justyna Orzechowska,
Karolina Gibowska i inni.
Piosenki pod przewodnictwem muzycznym Antona Borowego i Andrzeja Zarneckiego wykonali:

Weronika tukaszewska oraz Artur Bomert

www.kinoswiatedukacii.pl |
e ‘R



Opis filmu:

Twérey kinowych hitéw ,Ups! Arka odptyneta” i, Luis i obcy” zapraszajq na wspaniatq wyprawe do krainy magii. Petna elféw
i smokéw animacja ,Bayala i ostatni smok” przenosi widzéw prosto do $wiata kultowych zabawek Schleich, w kiérym nie
sposdb sie nudzi¢. To tutaj odkryjecie moc wrdzek i site marzed. Odnajdziecie fantastyczne zwierzeta i poznacie zaklecia
zdolne pokonaé kazdq przeszkode. A wszystko to w towarzystwie sympatycznych bohateréw i rytmie przebojowych piosenek!

,Bayala i ostatni smok” — najbardziej magiczna historia 2020 roku - rzuci swéj czar w Walentynki.

Przez stulecia czarodziejska kraina Bayala byta szczesliwym domem dla elfow i wrozek. Wszystko zmienito sie, gdy podstepna
krélowa Ophira porwata i uwiezita smoki — zrédfo zyciodajnej, magicznej mocy. Na szczedcie nie wszystko jest jeszcze stracone.
Nadzieja na ocalenie pojawia sie, gdy odnalezione zosfaje osfainie smocze jajo, a wraz z nim szansa na to, ze magia moze
powrécié. Jest tylko jeden warunek! Pierwszq rzeczq, jakg musi zobaczy¢ wyklute piskle, sq jego rodzice. Aby do tego doszlo,

siostry Zura, Zera i przyjaciele wyruszajg w petng przygdd i niebezpieczeristw podiéz. Zrobig wszystko, by potqczy¢ mtodego

smoka z rodzicami, zjednoczy¢ zwasnione plemiona elféw i przywrécié wieczng magie do Bayali.
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SCENARIUSZ ZAJEC m

inspirowany filmem — dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,W magicznej krainie Bayala”

Cele ogélne:
m budowanie wiedzy o warunkach koniecznych do wzrostu i rozwoju roélin
m rozbudzanie zainteresowania hodowlg roslin
m tworzenie warunkéw do samodzielnego poznawania rzeczywistoéci przyrodniczej
m rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego
m integrowanie uczniéw poprzez wspdlne dziatanie i dgzenie do realizacji wyznaczonych
zadan

Cele operacyjne:
Uczen:

m dostrzega piekno krainy Bayala i opisuje jej wyglad

m rozpoznaje i nazywa kwiaty rosngce w ogrodzie

m dokonuje obserwaciji roéliny i rozpoznaie jej organy

m wymienia podstawowe funkcje organéw roélinnych

m wymienia warunki konieczne do rozwoju roslin

m prowadzi proste hodowle

m odmierza ptyny kubkiem i miarkq litrowg

m uzywa okreélenia: litr

m poréwnuje pojemno$é naczyn przy przelewaniu ptynu

m postuguje sie okresleniami: tyle samo, wiecej, mniej,
trzeba odlaé, trzeba dolaé

m dodaje i odejmuje w zakresie 10

m koloruje obrazek wedtug okreslonego kodu

m stucha muzyki powaznej

m wyraza muzyke ruchem wedtug wtasnego pomystu

m korzysta z przekazéw medialnych

m wykonuje zadania na tablicy interaktywnej

m komunikuje w jasny sposéb swoje spostrzezenia

m uczestniczy w rozmowach: udziela odpowiedzi i prezentuje wtasne zdanie

m wspdtpracuje z innymi, dgzgc do wykonania zadania

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputery z dostepem do internetu, tablica interaktywna, lupy, rosliny
cebulowe, szklanki lub kubeczki jednorazowe, stoiki, butelki o pojemnosci 11, pojemnik o pojemnosci
4l, materiaty do wykonania ogrodu w stoiku (stoiki, mate roéliny, np. widliczka, skrzydtokwiat,
bluszcz miniaturowy; mate topatki, ziemia doniczkowa, wegiel aktywowany, piasek, szczypce, folia
ochronna).
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PRZEBIEG:

0 Nawigzanie do filmu , Bayala i ostatni smok”:
m refleksje uczniéw na temat filmu oraz gtéwnych bohateréw - elféw

a »Kim sq elfy?” - burza mézgow:

m zapoznanie dzieci z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw
m swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana poglagdéw
m podsumowanie wypowiedzi uczniéw
« elf to posta¢ z mitologii i basni, duszek zyjgcy w lasach, ogrodach lub rzekach; przy-
pisywano im dtugowieczno$é (lub nawet niesmiertelnoéé) i posiadanie réznych magicznych
mocy; przedstawiano je m.in. jako piekne, smukte, mtodziedczo wyglgdajgce mate ludziki
o spiczastych uszach
« wspdfczesnie elfy sq bohaterami literatury fantastycznej, gier komputerowych i filméw (Sjp)

L L o ?,’ - . L] L &’ i °
e ~Gdzie zyjq elfy?” - ogladanie galerii zdje¢ z filmu: Zamieszczone kody GR
http:/ /' www. kinoswiatedukacii. pl/filmy,/bayala-rostatnismok prowadzg do sfron
% internefowych, kiére
. . . . kryia sie pod linkami.
m opisywanie wyglqdu krainy elféw Mozna e oZillt?voriné anujge
m dzielenie sie spostrzezeniami domy led 76 aimees Smaiens
. . osazonego w odpowiednig
@ »Jestem elfem” - swobodne interpretacje ruchowe: mﬁ@q@ J i
hitps: / /' www.youtube.com/watch@v={5CzXjDOjC4
e e eSS St S %\’R

m stuchanie fragmentu koncertu g-moll Vivaldiego z cyklu
,Cztery pory roku. Lato”

m tworzenie improwizacji ruchowych z uzyciem kolorowych
wstgzek




~Czy znasz te kwiaty?” - praca z wykorzystaniem tablicy interaktywnej:

m ogladanie filmu z zasobu portalu Scholaris
hps:////scholaris.pl/esources//1un/1d/ 49091 _

m dobieranie par takich samych obrazkéw przedstawiajgcych kwiaty ogrodowe (memory)
hitos: //learningapps.org/ 1554731
Rl bliels s e M A
m przyporzqdkowanie nazw kwiatéw do odpowiednich obrazkéw
hitos: //learningapps.org /6970841
Rl bliels s e A
lp://scholaris pl/ resources//un/id/ 49688

e ~Dlaczego kwiaty sq kolorowe?” - préba dyskusiji:
hitos: / /' www.youtube.com/watch@v=R2mFCNWRyak
e

m oglgdanie filmu z serii ,Rodzina Pytalskich” — odcinek 3 (od 5'13)
m wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi
m préby refleksji w odniesieniu do wtasnych i cudzych wypowiedzi
m podejmowanie préb obrony wlasnego zdania
m podsumowanie dyskusji przez nauczyciela
« najbardziej kolorowe sq kwiaty roélin zapylanych przez owady, poniewaz w ten sposéb
przyciggajq pszczoly, frzmiele i inne ,zapylacze”; jezeli kwiat nie zostanie zapylony, to
roélina nie wytworzy owocédw ani nasion
« kwiaty przyciggajq owady réwniez swoim zapachem
« kwiaty roélin wiatropylnych nie sq tak kolorowe

a »Jak zbudowana jest roslina?” - zabawa badawcza:

m oglgdanie roslin cebulowych
m wskazywanie poszczegdlnych czesci rosliny
« roélina sktada sie z korzeni, fodygi, lisci i kwiatéw
« kwiaty mogq przeksztatcié sie w owoc zawierajgcy nasiona
m wymienianie funkcji organéw roélinnych
m omawianie funkeji kwiatu
« wytwarzanie owocow i nasion
« nasiona sq rozprzestrzeniane przez wiatr, wode, zwierzeta lub ludzi

~Budowa roslin” - praca z wykorzystaniem tablicy interaktywnej:
hito: /' /www.scholaris.pl/resources/run/id /49492
LIRLL IO L NS T D EE

m umieszczanie nazw czesci roéliny w odpowiednich miejscach

0 ~Czego potrzebuje roslina do zycia?” - okreslanie potrzeb zyciowych roslin:
_http://scholaris.pl/ resources/un/id/ 50199, .
% B

m wymienianie warunkéw niezbednych do rozwoju rosliny
« sforice, gleba, woda, odpowiednia temperatura O}
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@ ~Jak odmierzy¢ wode do podlania rosliny?” - zabawa badawcza:

m podziat uczniéw na zespoty
m sprawdzanie pojemnosci naczyri — swobodne eksperymentowanie pod kierunkiem nauczyciela
m szukanie odpowiedzi na pytania badawcze:
« lle szklanek wody zmiesci sie w stoiku o pojemnosci 1 litre
« lle butelek litrowych zmieséci sie w pojemniku o pojemnosci 4 litréw?
« lle litréw wody zmiesci sie w konewce?
m udzielanie odpowiedzi na postawione pytania
m dzielenie sie spostrzezeniami

0 ~Matematyczne skoki” - praca z tablicqg interaktywnag:
htto://scholaris.pl/resources/run/id/49683
TRLLENOTR Y ERONEE T L2

m dodawanie i odejmowanie w zakresie 10

@ »Zakodowane kwiaty” - zadanie graficzne:
htto://scholaris.pl/resources/run/id/52127
IS T

m kolorowanie obrazka wedtug okreslonego kodu

@ »,Ogréd w stoiku” - praca w zespotach:

m podziat uczniéw na zespoty
m wyjasnienie sposobu wykonania zadania
m zapoznanie z zasadami bezpieczedstwa w czasie pracy
m praca w zespotach:
« zabezpieczanie stolikéw za pomocq folii ochronne;
« przygotowanie materiatéw
« wsypywanie piasku do stoikéw tak, aby zakryt dno
- wsypywanie warstwy drobinek wegla aktywowanego
« wsypywanie ziemi do wysokosci ok. 5 cm
« sadzenie roslin za pomocq szczypcédw w ten sposéb, aby nie dotykaty szkta
« podlewanie
m umieszczanie stoikdéw z roélinami w wyznaczonym miejscu
m prace porzqdkowe
m systematyczna obserwacja i pielegnacja roélin
« w otwartym stoiku — podlewanie regularne (w miare potrzeb)
«w zamknietym — przed zakreceniem nalezy podlaé, raz, ale obficie; pézniej — jezeli
w $rodku panuje za duza wilgoé, nalezy jq odparowad, a jeéli $cianki stoika bedg
suche, wla¢ do niego niewielkq iloé¢ wody.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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SCENARIUSZ ZAJEC m

inspirowany filmem — dystrybutor Kino Swiat
Temat: , Najdziwniejsze rosliny swiata”

Cele ogélne:
m u$wiadomienie réznorodnosci i wspdtzaleznosci organizméw w éwiecie przyrody
m wzbogacenie wiadomosci na temat zagrozeri dla cztowieka ze strony roslin
m rozbudzanie zainteresowar przyrodniczych i ciekawosci poznawczej
m infegrowanie uczniéw poprzez wspdlne dziatanie i dgzenie do realizacji wyznaczonych zadan

Cele operacyjne:
Uczen:

m dostrzega w $wiecie przyrody bogactwo barw, ksztattéw, zapachdw

m wie, jokie znaczenie majq kwiaty w zyciu cztowieka

m wie, ze niektére rosliny mogq zagrazaé bezpieczenstwu ludzi

m zna wybrane gatunki roélin niebezpiecznych dla cztowieka

m rozumie zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego postepowania podczas kontaktu
z nieznanymi gatunkami rolin

m podaje przyktady szkodliwego wptywu roélin na organizm cztowieka

m zna zasady racjonalnego zachowania sie w kontakcie z roélinami

m rozpoznaje niebezpieczne rosliny w swoim $rodowisku

m poznaje gatunki roslin miesozernych

m zna budowe kwiatu

m stara sie tgczyé przyczyne ze skutkiem i przewiduje, co moze sig¢ zdarzyé

m korzysta z przekazéw medialnych

m wykonuje zadania na tablicy interaktywnej

m aktywnie uczestniczy w zabawach badawczych

m uczestniczy w rozmowach: udziela odpowiedzi
i prezentuje wtasne zdanie

m jest spostrzegawczy

m liczy elementy zbioru oraz dodaje w zakresie 10

m kontynuuje rytmy

m wspdtpracuje z innymi, dgzqc do wykonania zadania

Liczba uczniéw: dowolna
Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do internetu, tablica
inferaktywna, tablety lub smartfony, materiaty do zabaw badawczych (lupy, kwiaty réznych gatunkéw
ro§lin, np. tulipana, narcyza, irysa; jednorazowe talerzyki, woda, kolorowy papier ksero, nozyczki),
naturalne okazy roélin migsozernych (rosiczka, dzbanecznik, muchotéwka amerykaniska), kwiaty wyko-
nane z bibuty.
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PRZEBIEG:

0 Nawigzanie do filmu , Bayala i ostatni smok”:
m swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu oraz roslin w krainie Bayala

e ~Najdziwniejsze kwiaty swiata” - ogladanie galerii zdje¢ lub filmu z zasobow
multimedialnych:
httos: //florystyczneinspiracje. pl/najdziwniejszeosliny-swiatacz- 1/
e et A S i 7(R
httos:/ /florystyczneinspiracje.pl/najdziwniejszeosliny-swiatacz2/
R R e e I e /ﬂR

httos: //florystyczneinspiracje. pl/najdziwniejszeosliny-swiatacz-3/
B e e o i e i /ATR

_https://vwwyoutube.com/waich#=215/OCb8Y8
RS

m opisywanie wygladu kwiatéw

m zwrdcenie uwagi na réznorodnos$é gatunkdw, bogactwo ksztattéw, koloréw, wlasciwosci
m stuchanie krétkich informacji na ich temat

e »Zaczarowany kwiat” - zabawa badawcza (w zespotach):

m przygotowanie materiatéw: jednorazowe talerzyki, woda, kolorowy papier, nozyczki

m wycinanie ksztattu kwiatka lilii z kolorowego papieru

m zaginanie ptatkéw do $rodka w ten sposdb, aby poszczegdlne ptatki podczas sktadania nie
blokowaty sie

m nalewanie wody na talerzyki i delikatne uktadanie kwiatu na wodzie

m obserwacie i wnioski: kwiat rozwija ptatki




FPapier skfada sie gtéwnie z wickien roslinnych, w kidrych znajdujq sie kapilary. Kapilary sq to cieniutkie rurki, dzieki kidrym
w roslinach woda moze by< transportowana nawet na wysokosc powyzej 10 metidw. Po wiozeniu papieru do wodly,
wskutek sit dziatajgcych w kapilarach na czasteczki wodly, papier pecznieje. To dzieki temu zjawisku lilie rozkwitajq fak,
jak zwiedniefe kwialy po wioZeniu do wodly.

° ~Kolorowe kwiaty” - praca z wykorzystaniem tablicy interaktywnej:

m dobieranie par takich samych kwiatéw (memory)

httos: //www.digipuzzle. nef/c//glpuzz e/fowers/puzz es/puzzle_memory.him?@
anguage=english&li ‘ .

m uktadanie kwiatéw z puzzli

hitps: //WWW o’/g/puzz e. nef/c//g/puzz e/f owers/puzz es/puzzle_jigsaw.him?

m uktadanie sudoku

hitos:/ /' www. o’/g/puzz e. nef/o’/g/puzz e/f owers/puzz es/puzzle_sudoku.htm@
anguage=eng ‘ .

6 ~Jak zbudowany jest kwiat?” - zabawa badawcza (w zespotach):

m oglgdanie kwiatéw réznych gatunkéw roslin
m wskazywanie podobierstw i réznic w budowie kwiatéw
m rozréznianie elementéw budowy kwiatu
« szyputka, dno kwiatowe, kielich, korona, stupek, preciki
m oglgdanie przez lupe stupka i precikéw
m dzielenie sie spostrzezeniami

e ~Pachngce kwiaty” - zabawa biezna:

m uczniowie biegajg w rytm muzyki wokét rozsypanych na podtodze bibutowych kwiatéw
m podczas przerwy w muzyce zajmujq miejsca najblizej kwiatéw, pochylajq sie nad nimi,
wachajqg — wciggajq powietrze nosem, a wypuszczajq ustami

a »~Liczby w kwiatach” - zagadki matematyczne:

m liczenie kwiatéw i przyporzgdkowanie cyfr
hitos://www.digipuzzle.net/digipuzzle /summer/ puzzles/ countit. him?@
w
m kontynuowanie rytmu
. ttps://www. digipuzzle. et/ digipuzzle /summer/ puzzles /patters. him?
Wm&

m zakodowane dodawanie
_ttps://www.digipuzzle. nel//digipuzzle,/summer,/puzzles/mathriddes. him?
_language=englishlinkback=.../".,"..,/education/summer//index.him _,

e »Jakie znaczenie majg kwiaty w zyciu czlowieka?” - burza mézgow:

m zapoznanie ucznidw z zasadami uczestnictwa w burzy mézgdw
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m swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana poglgdéw
m podsumowanie wypowiedzi ucznidéw
« wartoéci estetyczne, dekoracyjne, krajobrazowe, religijne
» motyw w malarstwie, rzezbie, literaturze
« polepszajq warunki klimatyczne i zdrowotne
« dostarczajg barwnikéw, olejkéw eterycznych
« stosowane w lecznictwie, kosmetologii, gastronomii
» majg zdolno$¢ zblizania ludzi

0 ~Rosliny, ktére zjadajqg pajaki i slimaki” - ogladanie filmu w kanale YouTube:
httos:/ / www.youtube.com/watchev=09+Q0pz/Gg
e Y
m dzielenie sie spostrzezeniami na temat roélin migsozernych
m obserwacje naturalnych okazéw roélin miesozernych za pomocq lupy
« rosiczka, muchotéwka amerykariska, dzbanecznik
m zwrdcenie uwagi na mechanizmy utatwiajgce roslinom chwytanie owadéw
m zachecenie do zatozenia hodowli roélin migsozernych

@ »Czy rosliny mogq by¢ niebezpieczne dla ludzi?” - préba dyskusiji:
m wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi
m préby refleksji w odniesieniu do wtasnych i cudzych wypowiedzi
m podejmowanie préb obrony wtasnego zdania
m podsumowanie dyskusji przez nauczyciela

0 ~Niebezpieczne rosliny” - ogladanie filmu na kanale YouTube:
httos:/ /' www.youtube.com,/watch@v=8li96C32nHA&=58s
B e

m zapoznanie ucznidéw z nazwami i wyglgdem wybranych roslin:

« Barszcz Sosnowskiego, ziemniak, konwalia majowa, cis pospolity, wilcza jagoda,
tojad mocny, bluszcz pospolity, szalej jadowity

m wspdlne ustalenie zasad racjonalnego zachowania sie w kontakcie z roélinami

« nie wolno zrywaé, wachaé, smakowaé i dotykaé nieznanych roélin

+ nie wolno je$¢ nieznanych owocdw

«w przypadku niepojgcych objawdw po kontakcie z roslinami (np. wysypka, mdtosci,
wymioty, pecherze na skérze, itp.) jak najszybciej wezwaé pomoc lub skontaktowaé
sie z lekarzem

@ ~W krainie kwiatéw” - praca z wykorzystaniem tabletéw i aplikacji Quiver:
htp://vweww.quivervision.com//wp-content/ uploads/2017/02/ cla_wa_dragonflies pf

m drukowanie i kolorowanie obrazka z motywem roslinnym wybranego

z dostepnych na stronie QuiverVision.com
m skanowanie obrazka za pomocq tabletu lub smartfonu oraz w/w aplikacii
m oglgdanie efektu pracy.

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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SCENARIUSZ ZAJEC m

inspirowany filmem — dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,Smocze jaja”

Cele ogolne:
m wzbogacanie wiedzy na temat kodowania tekstéw, obrazéw oraz adreséw internetowych w QR
m rozwijanie umiejetnosci praktycznego wykorzystania urzgdzenia mobilnego i nowej aplikacji
m infegrowanie uczniéw poprzez wspdlne dziatanie i dgzenie do realizacji wyznaczonych
zadani
m zachecanie do konstruktywnej rywalizacji podczas gry terenowej
m wzmocnienie kompetencji kluczowych

Cele operacyjne:
Uczen:

m rozpoznaije i nazywa wybrane gatunki roélin

m dostrzega bogactwo gatunkowe w $wiecie przyrody

m rozumie sens kodowania i dekodowania informacji

m wie, czym sq kody QR i jok je odczytad

m zna zastosowania kodéw QR w codziennym zyciu

m instaluje aplikacje pod kierunkiem nauczyciela

m odczytuje kody QR za pomocq tabletu lub smartfonu

m uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z otrzymanych informacji
m aktywnie uczestniczy w grze terenowej z wykorzystaniem kodéw QR
m przestrzega ustalonych regut gry

m wspdtpracuje z innymi, dgzqc do wykonania zadania

Liczba uczniéw: dowolna

Formy pracy: zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputer, tablety lub smartfony z dostepem do internetu, ekran, rzunik,
zdjecia przedstawiajqgce kwiaty oraz zastosowanie kodéw QR w codziennym zyciu, mate karteczki
z kodem QR dla kazdego ucznia, ponumerowane kartki formatu A4 z wizerunkiem smoka i kodami
QR - odnoénikami do stron www ze zdjeciami kwiatéw; dla kazdego zespotu — instrukcja przebiegu
gry, karta pracy, fotosy przedstawiajgce kraine Bayala pociete na 12 czeici, kod QR z zagadkg
dotyczgcg miejsca ukrycia smoczego jaja.




PRZEBIEG:

“ Nawigzanie do filmu ,Bayala i ostatni smok”:

m swobodne wypowiedzi uczniéw na temat filmu i zaginionych smoczych jqj
m zaproszenie do udziatu w grze terenowej z kodami QR

Q ~Czym sg kody QR?” - burza mézgow:
m swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
m analiza pomystéw
m podsumowanie wiadomosci uczniéw
+ Kody QR (z ang. QR Code czyli Quick Response Code) — czyli szybka odpowiedz; to
kody kreskowe pozwalajgce na zapisanie duzej ilosci danych pod postaciq niewielkiego,
niepowtarzalno$é znakdw.
+ Kody mogq zawiera¢ dowolny tekst lub dane, adres strony www, adres e-mail,
wizytéwke, kartki z promocjami, itd.

e »Jak odczytaé kod QR?” - ¢wiczenia praktyczne:

m zapoznanie ze sposobem skanowania kodéw
« aby odczytaé kod QR nalezy najpierw zainstalowaé i uruchomié odpowiedniq aplikacje
(np. QR Droid), a nastepnie wystarczy przytozyé do kodu obiektyw aparatu fotograficz-
nego w smartfonie, przytrzymadé telefon w tej pozycji przez krétkq chwile, czekajgc az
aplikacja zeskanuje wybrany QR kod
« gdy fotokod zostanie zeskanowany, na ekranie telefonu lub tabletu wyswietlg sie infor-
macije, ktére sie pod nim kryty
m instalowanie aplikacji pod kierunkiem nauczyciela
m samodzielne skanowanie przygotowanych przez nauczyciela kodéw QR
m dzielenie sie spostrzezeniami na temat zastosowania kodéw QR w codziennym zyciu

a ~W poszukiwaniu smoczych jaj” - gra terenowa z wykorzystaniem aplikacji
na urzgdzenia mobilne z kodami QR:

m zapoznanie uczniéw z fabulqg, celem i zasadami gry
m podziat uczniéw na 4-osobowe zespoty
m rozdanie kart pracy

6 Przebieg gry:

m Uczestnicy:
W grze biorg udziat 4-osobowe zespoty. Kazdy zespét tworzy nazwe swojej grupy oraz

typuje kapitana.

m Miejsce:
Teren budynku szkoty. Wszystkie kartki z kodami sq ponumerowane. Wykonanie nadzoruje
i weryfikuje opiekun poszczegdlnych grup.

m Fabuta:
Przez stulecia czarodziejska kraina Bayala byta szczesliwym domem dla elféw i wrézek.
Wszystko zmienito sie, gdy podstepna krélowa Ophira porwata i uwiezita smoki — Zrédto
zyciodajnej, magicznej mocy. Na szczescie nie wszystko jest jeszcze stracone. Nadzieja na

www.kinoswiatedukaciji.pl



ocalenie pojawi sie gdy odnalezione zostanie ostatnie smocze jajo, a wraz z nim szansa
na to, ze magia powrdci.
m Cel gry:
Wyruszyé w petng przygéd i niebezpieczeristw podréz, wykonaé wszystkie zadania oraz
odnalez¢ smocze jajo, by zjednoczyé zwasnione plemiona elféw i przywréci¢ magie do
Bayali.
m Zasady gry:
« kazda druzyna musi mie¢ przynajmniej jeden tablet lub smartfon z aplikacjq do odczyty-
wania kodéw i dostepem do infernetu
« przed rozpoczeciem gry kazdy zespét ofrzymuje informacje oraz instrukcje dotyczqca
przebiegu gry
* po zapoznaniv z zasadami gry zespoly ucznidw szukajq rozmieszczonych na terenie
szkoly 12 ponumerowanych kartek z kodami QR, a nastepnie skanujq je za pomocq fable-
tow,/smartfonéw i na ekranie urzadzenia odczytujg kod = link do strony przedstawiajqcej
zdjecie rosliny
« kapitanowie (po konsultacji z cztonkami zespotu] zapisujq nazwe rosliny w odpowiednim
miejscu na karcie pracy (zespét zbiera punkly za udzielenie prawidlowych odpowiedzi)
* sposdb poruszania sie po szkole jest dowolny
« wszystkie zespoly rozpoczynajq gre w tym samym czasie
« po odnalezieniv wszystkich kartek z kodami QR oraz zapisaniu wszystkich odpowiedzi,
zespoly udajq sie do miejsca startu
« za kazde poprawnie wykonane zadanie zespdt otrzymuje jednqg czes¢ uktadanki; po
ztozeniu jej w catosé na jednej stronie powstaje obraz przedstawiajqcy kraine Bayala,
a na drugiej kod QR wskazujgcy miejsce ukrycia smoczego jaja

« wygrywa kazdy zespdt, kidry poprawnie wykona wszystkie zadania i odnajdzie smocze
jajo

m Instrukcje dla zespotéw:

« Szukajcie kartek z wizerunkiem smoka i znakami QR. Zadaniem kazdego zespotu jest
odczytanie kodu QR, rozpoznanie rosliny na zdjeciu i zapisanie jej nazwy w karcie pra-
cy. Kazdy kolejny kod przybliza was do znalezienia smoczego jaja. Pamietajcie, ze
kartek nie wolno niszczyé, zastaniad, chowad i zabierad.




m Zdjecia roslin ukryte pod kodami QR:

Prawidtowe odpowiedzi:
1 /stokrotka, 2/tulipan, 3/konwalia, 4/zonkil, 5/krokus, 6/ przebisnieg,
7 /fiotek, 8/bratek, 9/mak, 10/irys, 11/16za, 12/sasanka

Kod QR - wskazéwka dotyczgca
miejsca, w ktérym ukryte jest smocze jajo:

e Zakonczenie gry:
m uktadanie puzzli z 12 czesci przedstawiajgeych kraine Bayala
m rozwiqzanie zagadki ukrytej pod ostatnim kodem QR
m odszukanie smoczego jaja
m sprawdzenie poprawnosci wykonania zadan
« odczytanie prawidtowych odpowiedzi
« wskazywanie odpowiadajqcych im zdjeé przedstawiajgcych kwiaty
m podsumowanie osiggnieé ucznidw

Generator kodow QR: 2]
hitos://www.qronline.pl/ r

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska



SCENARIUSZ ZAJEC

inspirowany filmem
— dystrybutor Kino Swiat

Temat: ,,Wszyscy tak rézni, a wcigz tacy sami”

Cele ogélne:
m uwrazliwienie uczniéw na zagadnienie odmiennosci
m ksztattowanie pozytywnej postawy wobec odmiennosci innych
m wdrazanie do rozumienia, ze ludzie réznig sie miedzy sobg
m doskonalenie mowy komunikatywnej i uczenie sie dyskutowania
m wdrazanie do zachowari akceptowanych spotecznie

Cele operacyjne:
Uczen:

m dostrzega réznice i podobieristwa miedzy ludZmi

m jest $wiadomy, ze kazdy jest inny

m akceptuje odmienno$éé innych ludzi

m jest tolerancyjny wobec oséb innej narodowosci, tradycji kulturowej
m wie, ze nie mozna odrzucaé innych z powodu odmiennosci
m rozwija umiejetno$é kulturalnego dyskutowania

m zna zasady pisania i adresowania listu

m identyfikuje nadawce i odbiorce

m ¢wiczy forme pisania listu

m tworzy wypowiedZ pisemnq

m pisze poprawnie pod wzgledem ortograficznym

m poprawnie uzywa znakéw interpunkcyjnych

m wspdtpracuje z innymi, dgzgc do wykonania zadania

Liczba uczniéw: dowolna

Formy pracy: indywidualna, zespotowa i grupowa

Srodki dydaktyczne: komputer z dostepem do
internetu, tablica interaktywna, 10 kartek papieru
formatu A3 (dla zespotéw) oraz kartka do rysowania
(dla kazdego ucznia), kredki oféwkowe,

ptyta CD z muzykq relaksacyinq, papeteria.

www.kinoswiatedukacii.pl |
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PRZEBIEG:

0 Nawigzanie do filmu ,Bayala i ostatni smok”:

m swobodne wypowiedzi uczniéw na temat bohateréw filmu
m przypomnienie stéw zaklecia elféw w Bayala:
« Dziecko i fala, li$¢ i kamien, wszyscy tak rézni, a wcigz tacy sami

a ~Czym roznily sie elfy w krainie Bayala?” - burza mézgow:
m zapoznanie ucznidéw z zasadami uczestnictwa w burzy mézgéw
m swobodne zgtaszanie pomystéw i wymiana pogladéw
m podsumowanie wypowiedzi uczniéw
« pochodzity z ré6znych rodéw: Mroczne/Stoneczne/Teczowe/Lodowe/Lesne Elfy
« mieszkaty w innych czesciach krainy
« réznity sie wygladem, ksztattem i kolorem skrzydet, cechami osobowosci oraz zwyczajami

e »Jakim elfem chciatbys by¢ i dlaczego?” - zabawa kreatywna:

m swobodne wypowiedzi na temat cech swojego charakteru

m wybieranie rodu elféw, ktéry najbardziej odzwierciedla osobowosé ucznia
m rysowanie swojego portretu po przemianie w elfa

m grupowanie portretéw — przyporzqdkowanie do rodéw

m wycinanie i naklejanie portretéw na 5 arkuszach papieru

m tworzenie galerii elfich rodéw

~Kwiatek” - praca w zespotach:
m kazdy zespédt (réd elféw) rysuje na duzej kartce kwiatek z tyloma ptatkami, ile jest oséb w grupie
m w kazdym ptatku uczniowie wpisujg swoje cechy indywidualne, natomiast w $rodku cechy
wspdlne
m uczniowie dzielq sie refleksjami na temat cech, ktére ich fqczq oraz tych, ktére rézniq

e »Taniec elfow” - zabawa przy muzyce:

m nauczyciel wyznacza 5 miejsc — krélestw w krainie Bayala (dla kazdego rodu elféw), a nastepnie
zapoznaie elfy z melodiq ich rodu

m uczniowie wcielajq sie w role elféw, ustawiajq w kole i poruszajg po obwodzie kota w rytm
melodii wspdlnej dla wszystkich rodéw




m na zmiane melodii elfy rozchodzq sie do swoich krélestw, a taniec rozpoczynajq tylko te elfy, ktére
rozpoznaty melodie swojego rodu, np. Lesne Elfy, ktére swobodnie tafczq przy muzyce dostoso-
wujqc krok (maszerujqg lub biegajq) do rytmu styszanej muzyki i prébujgc odwzorowaé charakte-
rystyczne dla ich rodu zachowania

m nauczyciel czesto zmienia melodie tak, aby wszystkie elfy wziety udziat w zabawie

e »Czy elfy sq jak ludzie?” - swobodne wypowiedzi uczniow:
m wyszukiwanie podobienstw i réznic miedzy elfami a ludzmi
m wyrdznianie réznych typéw osobowosci
m wycigganie wnioskéw
« Elfy sq podobne do ludzi. Tak jok ludzie — rézniq sie¢ miedzy sobg wygladem, typem
osobowosci.

e »Czy to dobrze, ze sie roznimy?” - préba dyskusiji:
m wymiana zdan i argumentowanie swoich wypowiedzi
m préby refleksji w odniesieniu do wtasnych i cudzych wypowiedzi
m podejmowanie préb obrony wtasnego zdania
m podsumowanie dyskusji:
« kazdy jest wyjatkowy i niepowtarzalny i dlatego wszyscy powinni szanowaé czyjes
poglady, wierzenia i upodobania réznigce sie od wtasnych; taka postawa to tolerancja

~Dzieci Swiata” - oglgdanie prezentacji multimedialnej: Of, 450
https://slideplayer.pl/slide/ 10808711/ = .
T Y =
m dzielenie sie spostrzezeniami na temat wyglgdu, zycia i zabaw dzieci mieszkajgcych na réz-
nych kontynentach
m refleksje na temat: dlaczego pomimo, ze jeste$my rézni, jesteémy tacy sami?

e »List do dzieci” - éwiczenia z wykorzystaniem tablicy interaktywnej:

httos://www.minstructor.pl/embed,/5275339282448384
e KlR

m zapoznanie z zasadami pisania listu
m zwrdcenie uwagi na elementy wiasciwe dla jego formy
- miejsce, data, nagtéwek, wstep, rozwiniecie, zakonczenie, podpis, post scriptum
m utrwalenie znajomosci pojeé: adresat, nadawca
m zapoznanie z rodzajami listéw
- prywatny, oficjalny, otwarty, elekironiczny
m nauka prawidfowego adresowania kopert
m zwrdcenie uwagi na poprawnosé ortograficzng oraz stosowanie znakéw interpunkeyjnych
m samodzielne pisanie listu do wybranego kolegi z innego kontynentu na temat réznic oraz
podobierstw miedzy nimi
m odczytanie listéw przez chetnych uczniéw
m dzielenie sie spostrzezeniami
m podsumowanie pracy i osiggnieé uczniéw

Opracowata:
mgr Wiestawa Twardowska
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Karta pracy:
~W poszukiwaniu smoczych jaj”

13.Zespdtnr ...

Uczniowie:

Kapitan:

W odpowiednich wierszach tabeli wpisz nazwy kwiatéw ukrytych pod kodami QR:
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Jeste$ nauczycielem? Zajmujesz sie edukacjq?
Szukasz inspiracii, materiatéw, pomocy dydaktycznych?@
Zgadzasz sie z nami, ze kino moze inspirowad
do ciekawych zajeé, dyskusji, przemyslen?
Chcesz zorganizowad swoim podopiecznym pokaz ciekawego filmu?
Skorzystaj z bogatej i na biezgco uzupetnianej oferty

KINOSWIATEDUKAC]I.PL

ZAPRASZAMY NA STRONE:
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