


Pełna humoru i niezwykłych przygód animowana opowieść o wielkich 
marzeniach, potędze czarów i o tym, że zawsze trzeba wierzyć w siebie.

Odkryj w sobie magiczną moc!
Nasycona kolorami i fantastyczną muzyką komedia o perypetiach Nasycona kolorami i fantastyczną muzyką komedia o perypetiach 
pewnej zakręconej rodzinki.pewnej zakręconej rodzinki.

Trzynastoletnia Betka uczy się czarów, co sprowadza na jej rodzinę 
gniew złego króla Mrokomruka. Aby ocalić bliskich, wyrusza 

z misją, podczas której będzie musiała stawić czoła ciemnej 
stronie magii, odkryć rodzinną tajemnicę i udowodnić, 

że mała dziewczynka może być wielką bohaterką.

ZOBACZ ZWIASTUN:



UPRZEDŹ
Mrokomruka
I ZNAJDŹ
PIERWSZY
10 RÓŻNIC!



robimy przekąskę!
Tata Betki to mistrz gotowania, zrób pyszną kanapkę na wzmocnienie 
mocy magicznych według jego przepisu.

1. bagietka pełnoziarnista - 1 sztuka

2. jajko ugotowane na twardo - 2 sztuki

3. kremowy serek śmietankowy - 150 g

4. ogórek gruntowy - 1 sztuka

5. szpinak baby lub rukola - według uznania

6. świeża żaba - 1 sztuka (jeśli nie masz 

zastąp ją awokado - 1/2 sztuki)

7. sok z limonki - 1/2 sztuki

8. ulubione kiełki - według uznania

Awokado obieramy, kroimy w plasterki i skrapiamy 

sokiem z limonki. Ogórka myjemy i kroimy 

wzdłuż w plastry. Ugotowane jajka obieramy

i kroimy w plasterki.

Bagietkę kroimy wzdłuż na pół i obie części  

smarujemy kremowym serkiem. Na jednej 

części kładziemy szpinak, pokrojonego ogórka, 

awokado, jajka i kiełki. Następnie

przykrywamy wszystko drugą kromką.. 

SMACZNEGO!



ukryte zaklęcie
g
k
d
c
y
n
u
x

t
b
q
r
p
u
n
t

h
i

m
l
r
w
u
e

f
x
u
s
j

m
r
ó

a
w
a
f
z
k
ś
g

o
h
p
ę
n
ć
h
s

l
z
u
v
h
ł
j
z

t
e
s
n
o
y
v
f

Odgadnij hasło.



magiczna melodia
I Ty możesz czarować muzyką.

Weź cymbałki i zagraj z Abi.

Wlazł kotek na płotek i mruga,

ładna to piosenka niedługa.

Nie długa, nie krótka, lecz w sam raz.

Zaśpiewaj koteczku jeszcze raz.
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czary • magia • rodzina • muzyka • marzenia • nuty 
orkiestra • tajemnica • zaczarowany • intrument
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wykreślanka
Przed Tobą wyzanie: ile potrzebujesz czasu by znaleźć

10 słów wypisanych poniżej?
Poproś kogoś by odmierzył Ci czas.

CZAS START!



magiczne liczby
pomyśl o jakiejś liczbie.

następnie pomnóż ją przez 2,

dodaj 6,

podziel przez 2
oraz odejmij liczbę, o której

na początku pomyślałeś/aś.

odpowiedź brzmi:



labirynt

BETKA

KOSTEK

AN
USZ

KA

NERLIN

PSI
KUS

SIOSTRA 2

SI
OST

RA 1

Kto spotka się z Psikusem?



oDKRYJ KARTY W MEMO
Wytnij karty wzdłuż przerywanej linii i rozłóż obrazkiem do dołu. 

Gracze (2 - 4 osoby) na zmianę odwracają dowolne dwie karty obrazkiem  do góry. Jeśli karty się 
zgadzają, gracz, który odwrócił karty, zachowuje zestaw.  Jeśli karty się nie zgadzają, są ponownie 

odwracane obrazkami do dołu. Gra trwa, dopóki wszystkie karty nie zostaną dopasowane. 
Gracz z największą liczbą par wygrywa!

BETKA ABI

NAT MROKOMRUK

PROFESOR MISZA

KOSTEK PSIKUS

ANUSZKANERLIN

BETKA

NAT

PROFESOR
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