


Fantastyczna animowana opowieść o sile przyjaźni, potędze wyobraźni i odwa-
dze, która wyróżnia prawdziwych bohaterów.

Dołącz do Alfonso, Pancho i Victorii w ich niezapomnianej podróży przez magiczne 
lasy La Manchy.
ALFONSO czyli bohater gotowy na łowy! Staje na czele paczki przyjaciół w walce z ta-
jemniczymi olbrzymami, które chcą zniszczyć jego rodzinne miasteczko.
PANCHO czyli kolega, co potworom nie ulega! Na nim zawsze można polegać. Nawet 
w obliczu najpotężniejszej z burz.
VICTORIA czyli dziewczyna, z którą się nie zaczyna! Niezwykle odważna i pełna pomy-
słów. U jej boku każdy staje się bohaterem.



WYBIERZ BRAKUJĄCĄ CZĘŚĆ OBRAZKA.



R0ZSYPANKA
Pomóż królikom ułożyć wyraz.

HASŁO:



WSKAŻ INTRUZA!
Zaznacz, która postać nie należy 

do paczki Alfonsa i źle życzy 
mieszkańcom La Manchy. 



LABIRYNT
Która ścieżka zaprowadzi królika

do młodych bohaterów La Manchy?



ODKRYJ KARTY W MEMO
Wytnij karty wzdłuż przerywanej linii i rozłóż obrazkiem do dołu. 

Gracze (2 - 4 osoby) na zmianę odwracają dowolne dwie karty obrazkiem  
do góry. Jeśli karty się zgadzają, gracz, który odwrócił karty, zachowuje zestaw.  

Jeśli karty się nie zgadzają, są ponownie odwracane obrazkami do dołu. 
Gra trwa, dopóki wszystkie karty nie zostaną dopasowane. 

Gracz z największą liczbą par wygrywa!




